SCENARIUSZ ZAJEC W GRUPIE DZIECI SZESCIOLETNICH

Temat bloku: ,,Jak zyrafa myje szyje?”

Temat dnia: ,,Mieszkancy sawanny.”

Obszary podstawy programowej:
IV.1,IV.2, IV5,1IV.18, 15, 1V.14,IV.15,IV.11,IV.12, 1.7, 1.8

Cel glowny:
- zapoznanie dzieci z wybranymi zwierzetami sawanny,

- rozwijanie mowy

Cele szczegolowe:

Dziecko:

- uwaznie shucha tekstu czytanego przez nauczyciela,
- odpowiada na pytania dotyczace wystuchanego tekstu,
- wymienia zwierzeta zamieszkujace sawanne,

- koloruje rysunek,

- czynnie uczestniczy w zabawie ruchowej,

- rozwigzuje zagadki stuchowe,

- wykonuje karty pracy,

- poréwnuje mas¢ przedmiotow,

- wyszukuje dwa takie same obrazki,

- liczy zwierzeta na ilustracji,

- rozroznia strony lewa, prawa

Metody pracy:
- czynna,
- stowna,

- ogladowa

Formy organizacji pracy:
- grupowa,

- indywidualna zréznicowana,



- indywidualna jednolita

Pomoce dydaktyczne:

- zdjecia zwierzat zyjacych na sawannie,
- mapa $wiata,

- waga szalkowa,

- tablica interaktywna,

- laptop z dostepem do Internetu,

- odgtosy zwierzat,

PRZEBIEG ZAJEC:
1. Dzikie odgtosy — zabawa powitalna.
Dzieci siedzg w kole z zamknigtymi oczami. N. dotyka ramienia jednego z nich.
Wskazane dziecko wydaje odglos kojarzacy si¢ z wybranym zwierzgciem egzotycznym.
N. prosi dzieci, by otworzyly oczy. Wybrane dziecko ma za zadanie nazwa¢ zwierze na

podstawie odgtosu 1 wskaza¢ dziecko, ktore przywitato si¢ tym odglosem.

2. Shuchanie opowiadania Agaty Widzowskiej pt ,,Zgadywanki”

Po wizycie w zoo przedszkolaki namalowaty swoje ulubione zwierzeta, a potem zaczgly
zabaw¢ w wymyslanie superstworkdéw. — Ja wyobrazitem sobie zwierzoroga — powiedziat
Tomek. — Nikt go nie zna, bo ten zwierzak ma bardzo dtuga szyje. Tak dluga, ze potrafi
pyszczkiem dosiegnac lisci na drzewach. Chrupie tak glo$no, ze az trz¢sa mu si¢ rogi,
ktére ma na czubku glowy. — Hm... co$ mi to przypomina — zastanowita si¢ Kasia. — Czy
ten zwierzorog ma duze brazowe oczy, taty na skorze i male kopytka? — Ma. A skad
wiesz? — To chyba jest zyrafa — stwierdzita Kasia. — Ona wyglada doktadnie tak jak twoj
stworek. — No tak, masz racje... — zgodzit si¢ Tomek. — To moze pobawimy si¢ w
zagadki? Jedna osoba bedzie opisywac jakie$ zwierze, a my zgadniemy jakie. — To ja
pierwszy! — zglosit si¢ Bartek. — Co to jest... Ma matg gtowe, chodzi powoli, a na plecach
ma co$ podobnego do tarczy. I lubi jes¢ satate. — Wiem! To jest zotw! — powiedziata
Julka. — M¢j brat mi o nim czytal. Niektore zotwie moga zy¢ ponad sto lat. — Zgadtas —
potwierdzit Bartek. Kolejng zagadke wymyslita Ola. — Jest wysoki i bardzo szybko biega.
Ma dtugie nogi i wielkie pazury. A w dodatku sktada ogromne jaja, z ktorych wylegaja si¢

mate... — Strus! — odpowiedzialy dzieci chorem. — Teraz ja — odezwat si¢ Krzys. —



Zgadnijcie, co to za zwierze. Jest wigksze niz samochdd osobowy, ma dlugi nos, ktorym
moze robi¢ prysznic, i uszy wielkie jak parasole... — Ston! To na pewno jest ston! —
stwierdzily dzieci. — Brawo! Zgadli$cie. Ogladatem film o stoniach. Stonie zyja w stadach
1 opiekuja si¢ sobg nawzajem, tak jak ludzie. Sg madre 1 tagodne, ale potrafig by¢ bardzo
niebezpieczne, gdy bronig swojej rodziny — opowiedziat dzieciom Krzys. Zuzia opisata
zwierzg, ktore pochodzi od dinozauréw, umie leze¢ bez ruchu w wodzie i ma paszcze¢
peing ostrych zebow. Dzieci od razu odgadty, ze chodzi o krokodyla. Potem Piotrek
wspomniat o mitym futerkowym zwierzaku, na widok ktorego wszyscy uciekaja.
Opowiadajac, zatkat sobie nos i przedszkolaki od razu si¢ domyslity, Zze ma na mysli
skunksa. — Moi drodzy, czy wiecie, ze te wszystkie zwierzeta mieszkajag w jednym
miejscu? — zapytata niespodziewanie nauczycielka. — Zgadnijcie, w jakim.

3. Rozmowa na temat opowiadania.

Dzieci odpowiadaja na pytania dotyczace wystuchanego opowiadania

O jakich zwierzgtach wspominaty dzieci?

Jakie niezwykte cechy maja zwierzg¢ta wymienione w opowiadaniu?

W jakim miejscu mieszkajg wspomniane zwierzeta?

Jakie inne zwierzeta mieszkaja na sawannie?

4. ,Zwierzgta przy wodopoju” — zabawa ruchowa/

N. uktada z liny duzy okrag. Do jego $rodka wchodzi jedno z dzieci, ktore zostaje
krokodylem. Pozostate dzieci, bedace zwierzgtami, stoja dookota brzegu liny (wodopoju)
tak, by palcami obu dtoni dotykac jej wewngtrznej czgsci. Zwierzeta pytajg krokodyla:
Gdzie ty bywasz, krokodylu? Dziecko znajdujace si¢ w srodku krazy po calym wodopoju,
mowigc: Plywam sobie w Nilu. Czasem na brzeg wychodzg, na swym grzbiecie ci¢
przewiozg. Na stowo Przewiozg krokodyl prébuje ztapac¢ jedno z dzieci przy wodopoju.

Jezeli mu si¢ to uda, w wodopoju ptywaja juz dwa krokodyle.

5. ,,0dgtosy sawanny”’- zagadki stuchowe.

6. ,,Nasawannie”- zapoznanie dzieci z wybranymi zwierzg¢tami Zyjacymi na sawannie,

poprzez pokaz ilustracji 1 omowienie najwazniejszych informacji o danym zwierzeciu.

7. ,,Wyszukaj par¢”- gra pami¢¢ na tablicy interaktywne;.



8. ,,Ciezszy lzejszy”- eksperymenty z waga szalkowa

N. uktada przedmioty w rzg¢dzie. Prosi dzieci, by potozyly zielony klocek obok
przedmiotu, ktéry ich zdaniem jest najlzejszy, a czerwony klocek obok przedmiotu
najcigzszego. Jezeli dzieci majg watpliwosci dotyczace wagi wybranych przedmiotow,
mogg je podnie$¢. N. prosi wybrane dzieci o uzasadnienie swojego wyboru, ale nie

komentuje jego poprawnosci.

7. Kolorowanka- wykonanie pracy plastycznej.

9. ,,Stonik, ston, stonisko” — zabawa jezykowa. N. prosi dzieci o wymys$lenie okreslen
dotyczacych matych zwierzat i duzych zwierzat, samcéw i samic. Przyktadowo: maly
stonik, mate stonigtko, dorosty ston, stonica, wielkie stonisko; mate lwiatko, dorosty
lew, lwica, wielkie lwisko; maty krokodylek, duzy krokodyl; maty gorylek, dorosty
goryl, gorylica, wielkie gorylisko. N. zwraca uwage na poprawne i zartobliwe formy

proponowane przez dzieci. x Ile tat ma zyrafa? — ¢wiczenie orientacji przestrzenne;j

10. ,,Zeszyt Supersmyka”- wykonanie zadania

Pokoloruj zwierzeta. Pisz po $ladach poznanych liter. Przeczytaj nazwy zwierzat.



